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L’Expertise numérique et
managériale comme
levier de transformation

digitale. Contact
. . . Bénin , COTONOU , 50 métres de
MODERNETIC est un cabinet qui évolue et VERECHAGUINE AK.

contact@moderneticbenin.com
+229 0157151575
numérique et des technologies. https://moderneticbenin.com/

vous accompagne dans l'univers du



@

- Approche orientée compétences (learning by
doing)

- Programmes adaptés aux besoins du marché

- Personnalisation des parcours de formation

- Encadrement par des experts du domaine

- Utilisation d’outils et technologies modernes

« Suivi et évaluation continue

- Développement de projets réels

- Accompagnement vers Pinsertion
professionnelle

- Esprit collaboratif et networking

- Culture de 'innovation et veille technologique

Former, Equiper et Accompagner les
professionnels et les entreprises dans leur
transition digitale.

Devenir un acteur de référence en Afrique dans le
développement de solutions digitales, la formation
et Paccompagnement des organisations dans la
modernisation des pratiques professionnelles.




Statistiques

EN 2025

\
15 %

Augmentation de 15% de la part de

marché de 2024 a 2025

50
TTT®

Nous avons formé environs
50 apprenants

30%

Environ 30% des
apprenants ont opté pour
un stage professionnel
chez nous

06 partenaires fidéles nous font
confiance

—

Nos filieres de formation

Bureautique et productivité
Le Développement
d'Applications

Electroniques et Maintenance
Informatique

Réseaux Systemes et Sécurité

Sciences des Données et
Intelligence Artificielle
Gestion des Projets et
Entrepreneuriat

Avantages

Acquisition de compétences pratiques et
opérationnelles en moins de 3 mois

avec des projets concrets a réaliser
Acceés a des supports pédagogiques
complets, numériques et téléchargeables
a vie

Attestation de formation

Taux élevé de réussite et de satisfaction
(+85 % de réussite, +90 % de
satisfaction) avec des opportunités de
stage ou d’insertion professionnelle pour
une grande partie des apprenants (50 a
70 %)



La bureautique et productivité

Base Ordinateur Maitrise des fondamentaux de I'ordinat

MS Word Rédaction professionnelle de documents

Rédiger , Automatiser, Structurer, Valoriser, Organiser et Optimiser des
Documents Word

La formation en Microsoft Word vous apprend a utiliser les outils essentiels, les techniques de mise en
forme ainsi que les régles fondamentales pour concevoir des documents professionnels. Vos documents
seront clairs, structurés, esthétiques et offriront une présentation soignée et impactante a vos lecteurs.

Introduction é I'ordinateur v Créar et mettre en forme un docurnent

Comprendre, Organiser, Maitriser I'Utilisation de I'Ordinateur

La formation “Base de linformatique” vous apprend a comprendre le fonctionnement d'un ordinateur, &
organiser efficacement vos fichiers et dossiers, @ maitriser les outils essentiels d'un systéme d'exploitatio
et a valoriser vos compétences informatiques pour travailler de maniére autonome et productive.

Comprendre le fonctionnement

v Introduction @ Word

W

général d'un ordinateur

Identifier les composants matériels et
logiciels

utiliser les fonctions de base d'un
systéme d'exploitation

Gérar les fichiers et dossiers de
maniéra autonome

Débutants en informatique

Débutants en informatique

Professionnels souhaitant acquérir les
bases

Prérequis

+ Difinition da l'erdinatour

= Rila et utilitd de Finformatique

* Types dordinateurs (Bursau, portable, tablate)

» LlNotions de hardware (matériel) et software (logiciel)

Les composants de lordinateur

* Unité centrale (processeur, RAM, disque dur)

* Périphériques d'entrée (clavies, souris)

* Périphériques de sortie (écran, imprimante)

* Périphiniques de stockoge (clé USE, disque axtomes)

Prise en main du systéme (Windows)
= Démamroge et amét de Fordinateur

& Buredu, icdnes et barre des taches

= Utilisation da ka souris at du clavier

» Ouverture et fermeture des programmes

Gestion des fichiers et dossiers

* T, reNomMIMer, SUPRmer un fichier
= Organiser las dossiers

* Copiler, couper, coller

+ Recharcher un fichior

Introduction a Internet

* Qu'est-ce gquinternet ?

* Utilization d'un novigateur (Chrome, Edge)
& Recherche dinformations

* Notions de sécurité (mots de passe, virus)

professionnel

Créer et mettre en forme un document
7 professionnel
+ Insérer des objets (images, tableaux_)

Produire des documents académiques

¥ oucdministratifs

Public

+ [Etudiants

" Débutants en bureautique

Prérequis

" AUCUN

* Prisentation de Microsoft Word
» nterface (ruban, onglats, borrs dioutils)
* Intarface (ruban, cnglets, barme dioutils)

Saisie 8t mise en forme du texte
* Saisie de texte

* Palice, taille, couleur

+ Alignement et espocement

* Listes O puces ot numdratation

Mise en page

* Marges ot ofienation

* En-téte et pied de poge
» En-tite et pled de poge
» Bordures et arriére-plan

Insertion d'objets
* Images et formas
» Images ot formes
* Smartart

* Ligns b symbobes

Outils avancés

= Styles at thémes

* Table des matiéres

» Correction orthographique
* Publipostage (mailing)

Exportation et bonnes pratiques

* Exporten PDF

& Impression

* Structuration diun document prafessionnel
s Sauvegorde et archivage




MS Excel Gestion et traitement professionnel des données ' MS Powerpoint Gestion et traitement professionnel des données

Analyser, Automatiser, Structurer, Valoriser, Organiser et Optimiser des
Données Excel

La formation Microsoft Excel vous permet de maitriser les outils essentiels, d'exploiter les fonctions
avancées et d'appliquer les meilleures pratiques pour organiser et analyser vos données. Vos tableaux
seront précis, structurés et offriront une vision claire et stratégique de vos informations.

COIEES CEEETITTD

Concevoir, Structurer, lllustrer, et Dynamiser des Présentations PowerPoint

La formation Microsoft PowerPoint vous apprend a créer des présentations claires, structurées et
esthétiques, a illustrer vos idées avec des visuels percutants, et @ organiser vos diapositives pour captiver
et convaincre votre audience.

CamS CEEETITTD

Créer et gérer des tableaux de

"/uonnhn

Utiliser les formules et fonctions de
base

Réaliser des calculs autornatiques

Créer des graphiques simples

+  Etudiants

~ Comptables débutants

~ Professionnels

Priérequis

~"  Aucun

Intreduction @ Excel

* Présentotion o' Excel

» interface (feuille, cellules, colonnes, lignes)
= Créotion et souvegorde d'un fichier

salsie et manipulation des donndes
» Saisie de données

* Modifier et supprimear

= Modifier ot supprimar

* Mize en forme des cellules

Formules et fonctions

& Calculs simples (addition, soustroction_)

» Fonctions de base (SOMME, MOYENNE, MAX, MIN)
« Rétérences da cellules

+ Recopie de formules

Mise en forme et organisation
» Formats (nombre, date, texta)
& Bordures et couleurs

» Tri ot filtre

* Mize en forme conditionnelle

Graphigues

= Crisotion de grophiques

= Types de grophiques {courbe, histogramme..)
* Personnalisation

Créer des présentations

¥ professionnelles

Structurer un diogporama

Utiliser las animations et transitions.

Présanter efficacement devant un
public

Public

+ Etudionts

+ Enseignants

Prérequis

« Aucun

Intreduction & PowerPaint
« Présantotion de PowerPoint
* Interfoce

= Création d'una présantation

Gostion des diapositives

= Ajouter, supprimaer, dupliquer
» Dispositions des slides

» Organisation du dioporamda

Insertion de contenu
* Insertion de contenu

* Imoages

+ Tableoux et graphiques
* Vidios ot oudio

Design et mise en forme
= Coubeurs et polices

* Coubsurs et polices

= Arriéine-pan

# Cohérance visuells

Animations et transitions
» EHfats d'onimation

« Transitions entra slides

= Timing ot automatisation

Présentation et exportation
& Mode dicporama

» Techniques de présentation
& [Export an POF ou vidéo




WEB DESIGN: Canva Conception Visuelle & Expérience Utilisateur

Le Développement dApplications

e

0

ay « I
P (]
~ o

EBDESIGN:Figma Conception d'interfaces & Prototypage interac

Conception Visuelle & Expérience Utilisateur

Apprenez & créer des interfaces web esthétiques, modernes et centrées sur l'utilisateur grce aux
outils et méthodes du design numérique professionnel @ MODERNETIC

Objectifs

Maitriser les principes fondamentaux

¥ du design visuel

Créar des maquettes et prototypes
interoctifs

Appliquer les rdgles de FUX pour
ameéliorer lexpérience utilisateur

Utiliser Canva pour concevoir des
visuals et interfaces professionnals

Chaisir et harmoniser typographies et
palettes de couleurs

Tout professionnel souhaitant intégrer

" le design dans ses projets web

Développeurs voulant améliorer leurs
interfaces visuelles

Une connaissance de base de
lNnformatique

Notions de base en HTML/CSS
appréciées

W

'

£

2

3

4

Programime

Fondamentaux du Design Visuel

* Introduction ou Web Design et tendances actuelles
+ Théorie des couleurs et psychologie des couleurs

= Typographie : choisic ot combinar los polices

= Créer une identité visuelle cohérente

Outils de Conception : Maitriser Canva

* Prise en main de linterface Canva (gratuit & Pro)

= Utiliser les templates, &léments graphiques et polices Canva

« Créer des visusls wab : banniéres, affiches, posts réseaux sociaux

* Exporter en PNG, POF et forrmats web optimises

UX Design & Architecture de I'lnformation

* Comprendre les besocins utilisateurs (User Research)
» Créer des wireframes et user flows

* Concevoir des interfaces occessibles et intuitives

* Tests utilisateurs et itération du design

Prototypage & Design Responsive

* Prototypes interactifs et présentations oniméees avec Canva
+ Design adaptatif : mobile, tablette ot desktop

= Créer un kit de marque (Brand Kit) complet sur Canva

* Présenter et défendre ses choix de design

+2290157151575  [~] moderneticbenin@gmail.com

@ Gbegamey ; aprés 50 m Verchaguine

Conception d'interfaces & Prototypage interactif

Apprenez d concevoir des interfaces professionnelles et des prototypes interactifs avec Figma, l'outil
de design collaboratif incontournable & MODERNETIC

Objectifs

Maitriser lenvironnement et les outils

¥ daFigma

Créer des magquettes filaires.
(wireframes) et des interfaces finales

Concevoir des compaosants
réutilisables et des variantes

Construire des prototypes interactifs et
animés

Collaborer en équipe sur des projets
de design

Tout professionnel chargé de
~  concevolr des interfaces web ou
mobiles

v Développeurs souhaitant maitriser le
handoff design-développement

Une connaissance de base de
lNnformatique

Motions de design visuel appréciées
(couleurs, typographie)

w

w

Programime

Prise en main de Figma

* Introduction a linterface : frarmes, calques, outils

+ Dessiner des formes, icénes et éléments graphiques
» Trovailler avec ks grilles, guicdes et contraintes

s Importer des imuges et ressources externes

Conception d'interfaces Ul

+ Créar une paga wab ou mobile de A4 7

* Typographie, couleurs et styles partages

» Auto-layout : mise en poge automotique et responsive

» Utiliser et personnaliser des bibliothégues de composants

Composants, Variantes & Design System

s Créer des composants réutilisobles (boutons, cartes, formulaires)
» Gérer les variantes et &tats (hover, actif, désactive)

* Construire un Design System complet

+ Organiser et nommer ses fichiers professionnellement

Prototypage, Collaboration & Handoff

* Créer des prototypes interactifs avec tronsitions et animations
* Partager et présenter son travail en mode présentation

* Cormmmenter, réviser et collaborer en temps réel

« Handoff développeur : inspecter le code CSS et exporter les assets

4229015715157  [~) moderneticbenin@gmail.com

@ Gbegamey ; aprés 50 m Verchaguine




HTMLSETCSS3 Composants et interfaces graphiques

Javascript: Programmation Web & Interactivité

Composants et interfaces graphiques

Apprenez & créer et développer un site web dynamigue et responsive avec des langages de
programmation accessibles et modernes @ MODERNETIC

Apprendre & concevoir des pages web

i da A d Zan HTMLE

Structurar une page Web en HTMLS et
vérifier la conformité du balisage

Mettre an forme une page Welb en
utilisant le langage C553

Créer une page Web qui s'adapte aux
différents écrans (responsive design)

Intégrer des images au format vectoriel
dans une page web avec HTMLS

- Tout professionnel chargé de concevoir
et développer un site web dynamique

'

Tout public qui souhaite découvrir et
apprendre & coder en HTMLS et G553

Prérequis

Une connaissance de base de
lNnformatique

e

'

Maitriser les bases de HTMLS

* Introduction @ HTML

= Créer votre premiére page Web

» Organiser du texte ot créer un lien hypertexte en HTRL

= Insérer des images

Mettre en forme vos pages web avec CS53

+ Intégrar le CSS dans la page HTML

+ Changer lapparence du texte

» Ajouter de la coulaur, créer des bordures et des ombres

» Créer des apparences dynamiques

Agencer vos contenus dans vos pages

* Structurer une poge

* Découvrir le modele des boites

* Faire une mise en page avec Flexbox & Grid

+ Aborder dautres techniques de mise en poge

Utiliser des fonctionnalités avancées de HTML et CSS

* Ajouter des tableaux et créer des formulaires

* Finaliser un formulaire et ajouter un bouton de soumission
* Utiliser le responsive design avec les Media Queries

+ Initiation oux notions de versioning GitHub, Gitlab

+2290157151575 () moderneticbenin@gmail.com
'@ Gbegamey ; aprés 50 m Verchaguine

Programmation Web & Interactivité

Apprenez d rendre vos pages web dynamiques et interactives grice au langage de programmation

incontournable du web moderne & MODERNETIC

Objectifs

Comprandre les fondamentaux de la
programmation en JavaScript

Manipuler le contenu d'une page web

o dynamiquement (DOM)

o Gérer les événements utilisateurs
(clics, tormulaires, clavier)
Utiliser les conditions, boucles et
fenctions en Javascript

Apprenants ayant des bases en HTMLS

o atC553

Tout professionnal souhaitant ajouter

14 de linteractivité & ses poges web

Etudiants en développement web ou
informatique

Prérequis

~  Avolr subvi les modules HTMLS et CSS3

Une connaissance de base de la
legique informatique

b

Introduction & JavaScript

& Quiest-ce que Javascrpt et comment fonctionne-t-il ?
* intégrer JavasScript dans une page HTML

+ Variables, types de données et opérateurs

* Lo console du navigateur : déboguer son code

Logique de Programmation

* Les canditions : if, else, switch

* Les boucles : for, while, do_while

+ Les fonctions : déclaration, paramétres et retour
* Les tablecux et les objets en Jovascript

Manipulation du DOM

* Sélectionner et modifier des éléments HTML

* Créer, gjouter et supprimer des &léments dynamiguerment
+ Gérer les événemaents : clic, survol, soumission de formulaine
* Modifier les styles et les classes C55 via JavaScript

JavasScript Moderne & Introduction aux APls

* Las fonctions flechées et la syntaxe ES6+
= Fetch APl : récupérer des données depuis un serveur
= Manipulation du JSON et affichage dynamigque

= Initiation ou débogoge et bonnes pratiques de code

+2290157151575  [~¥] moderneticbenin@gmail.com

@' Gbegamey ; aprés 50 m Verchaguine




POO Programmation Orientée Objet

ALGORITHMIQUE: Logique, Raisonnement & Résolution de Problémes

Programmation Orientée Objet

Apprenez d structurer vos applications avec les concepts fondamentaux de la POO : classes, objets,
héritage et polymorphisme & MODERNETIC

Logique, Raisonnement & Résolution de Problémes

Apprenez a structurer votre pensée, décomposer des problémes complexes et écrire des

algorithmes efficaces avant méme de coder @ MODERNETIC

Objectifs

v Comprendre ca qu'est un algorithme
et son rdle en programmation

Maitriser les structures de base :
séquences, conditions, boucles

Traduire un probléme concret en

solution algorithrmigue

Lire et &crire des algorithmes en
pseudo-code et en flowchart

v Dévalopper una logigue de
programmation solide et structurée

Public

o7 Tout débutant souhaitant apprendre la
programmation
Apprenants intégrant une formeation
en développement web ou
informatique

Tout professionnel voulant développer
sa logique de résolution de problémes

Prérequis

W Une connaissance de base de
lNnformatigque

Aucune expérience en programmdation
requise

e

Introduction a I'Algorithmique

* Cuiest-ce quiun algorithrme ? Exemples du quatidien
* Les &topes de résolution dun probléme informatique
= Notions de variables, constantes et types de données
» Ecrire son premier algorithme en pseude-code

Structures de Controle

» Les conditions : si, sinon si, sinon (if [ else if [ else)
s Les opérateurs logiques et de comporaison

= Les boucles | tantque, pour, répéter jusqu'd

= Cholsir la bonne structure selon le probléme

Fonctions, Tableaux & Structures de Données

» Définir et appeler une fonction

* Les paramétres, arguments et valeurs de retour

* Les tableaux : créer, parcourr et manlpuler

& Introduction aux structures de données : pile, file, liste

Flowcharts, Complexité & Bonnes Pratiques

* Représenter un algarithme avec un diagramme de flux (flowchart)
* Notion de complexité : algorithme efficace vs inefficoce

* Décomposer un probléme complexe en sous-problémes

+ Bonnes pratigues : lisibilité, nommaoge et documentation

+2290157151575  [~] moderneticbenin@gmail.com

@' Gbegamey ; aprés 50 m Verchaguine

Objectifs

Comprendre les principes

¥ fondamentaux de la POO

Créer et manipuler des classes et des
objets

Appliquer lencapsulation, Méritoge et
la polymorphismme

Concevoir des applications structurées
et maintenables

+  Implémenter la POO en Java etfou PHP

Public

Apprenants ayant des bases en
algorithrmique at en Javascript

Développeurs souhaitant structuner
~ leurs applications de fagon
professionnalle

Tout professionnel voulant évoluer vers
la développement avancé

Prérequis

+ Bveir suivi le module Algerithmique

Avoir des bases en Javascript ou tout
autre langage de programmation

~

e

Introduction a la POO & les Classes

* Quiest-ce qua la Programmation Orientée Objet ?

» Différence entre programmation procédurale et POO
= Créer une classe, un cbjet et un constructeur

* Les attributs et les méthodes dune classe

Encapsulation & Accesseurs

* |e principe dencapsulation : protéger ses donnéas

s Les modificateurs daccés : public, private, protected

* Les getters et setters : occéder et modifier les attributs

* Bonne pratique : organiser ses classes proprement

Héritage & Polymorphisme

* Comprendre et appliquer lhéritage entre closses

» Lo surcharge de méthodes (override)

* Le polymorphisme : une interface, plusleurs cormportements
= Les classes abstraites et les interfoces

POO Avancée & Projet Pratique

* Les design patterns courants : Singleton, Factory, MVC
= Appliquer la POD en Java (ES6+/JEE) et en PHP

* Structurer un projet complet avec la POO

* Réaliser un mini-projet : systéme de gestion en POO

4220015715157  [~] moderneticbenin@gmail.com

@' Gbegamey ; aprés 50 m Verchaguine




FRAMEWORKS FRONT-END : Comprendre & Utiliser les Frameworks Frontend

ARCHITECTURE LOGICIELLE : Concevoir & Structurer des Applications Robustes

Comprendre & Utiliser les Frameworks Frontend

Apprenez a structurer et accélérer vos projets web gréce aux frameworks frontend modernes, et
découvrez les outils les plus utilisés par les développeurs professionnels & MODERNETIC

Objectifs

Comprendre ce quest un framework

4 frontend et son utilité

Distinguer framework, bibliothéque et
Javascript vanilia

Maitriser les concepts fondamentaux
communs & tous les frameworks

Créer des composants, gérer létat et
naviguer entre les pages

Découvrir et comparer React, Angular
et Vuejs

Public

Apprenants ayant des bases solides
an HTMLS, C553 at JavaScript

Développeurs souhaitant structurer
~ leurs projets frontend

professionnellerment

Tout professionnel voulant dvoluer vers
le développement web moderne

Prérequis

Awvoir suivi les modules HTMLS, C553 et
JavaScript

~  Maitriser les bases de la POO

s

'

Introduction aux Frameworks Frontend

* Pourquod les frameworks ? Les limites du JavaScript vanilia

+ Différance entra framework, bibliothéque et CMS

* Les concepts universels | composants, Stat, props, routing

+ Lenvironnement de travail : npm, bundiers (Vite, Webpack), LI

Architecture par Composants & Gestion de I'Etat
» Quiest-ce quun composant ? Structure et cycle de vie
o Communication entre composants : parent — enfant,
enfant — parant
* Lo gestion de l'état local et global dune application
* Les outils de state management ; principes et fonctionnement

Routing, APIs & Déplolement

* Le routing coté client : navigation sans rechargement de page
* Consomrmer une APl REST depuis un framework frontend
+ Gdarer les formulaires, la validation et les erreurs

+ Déployer une application frontend sur Netlify ou Vercel

Panorama : React, Angular & Vue.js
Reocljs — Bibliothéqua Ul de Facebook : composants, J§X, hooks
(usesState, useEfiect), React Native pour ke mobile

Angular — Framework complet de Google : TypeScript natil, modules,
services, two-way binding, idéal pour les grandes applications

Vuejs — Framework progressif et accessible : directives (w=if, w=for, v=
model), Pinia/Vuex, courbe d'opprentissoge douce

Tableou comparatil | popularité, courbe dapprentissoge, cos dusoge
= lequel choisir #

+2290157151575 (%) moderneticbenin@gmail.com

@ Gbegamey ; aprés 50 m Verchaguine

Concevoir & Structurer des Applications Robustes

Apprenez d concevoir des applications bien structurées, maintenables et évolutives en appliquant
les principes et patterns de l'architecture logicielle moderne @ MODERNETIC

Objectifs

v Comprendre les enjeux et principes de
l'architecture logicielle

Maitriger les patterns d'architecture les

plus utilisés en entreprise

Appliquer les principes SOLID pour un
code propre et maintenable

Concevolr une architecture adaptée &
la taille et aux bescins du projet

Docurnenter et communiguear une
architecture technique efficacement

o~ Développeurs souhaitant dvoluer vers

des riles de tech lead ou architecte

Apprenants ayant des bases solides en

POO et en framewaorks

Tout professicnnel voulant conceveir

+* des applications scalables et
maintenables.

Prérequis

o

s

Avoir suivi les modules POO, Bases de
Données et Frameworks
Notions de base en algorithmigque et

v legique de programmation

Fondamentaux de I'Architecture Logicielle

* Quest-ce qua lfarchitecture logicielle et pourquol ast-elle cruciale ?
. Les qualités dun bon logiciel : maintenabilité, scalabilits,
performance
Les principes SOUD : Single Responsibility, Open/Closed, Liskov,
Intarface Sagregation, Depandancy Inversion

+ Introduction aux Design Patterns : Creational, Structural, Behavioral

Architectures Monolithique & en Couches

* Larchitecture monolithique : avantages, limites et cas dusage
Larchitecture en couches (Layered Architecture) : présentation,

L]
miétier, données
# Larchitecture MVIC, MVP et MVVM : différences et applicaticns

+ Structurer un projet baockend proprement avec ces patterns

Microservices, APIs & Architecture Distribuée

# Du monolithe aux microsarnices | pourguoi et quand migrer ?

& Concevolr et découper une application en microservices

. Communication entre services ; REST, gRPC, Message Brokers
(RabbitMQ, Kafka)

* AFl Gateway, load balancing et gestion des emreurs distribuées

Clean Architecture, DDD & Documentation Technique

* La Clean Architecture de Robert C. Martin (Uncle Bob)

, Intraduction au Demain Driven Design (DDD) : entités, agrégats,
repositories

+ Documenter une architecture : diagrarmmes UML, C4 Model, ADR

, Chaisir la bonne architecture selon le contexte et les contraintes du
projet

+2290157151575 (%) moderneticbenin@gmail.com
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BACK-END: Introduction & Initiation aux Projets Backend

FRAMEWORKS BACK-END : Comprendre & Utiliser les Frameworks Backend

Introduction & Initiation aux Projets Backend

Apprenez a concevoir et développer la logique serveur dune application web, gérer des bases de
données et créer des APIs robustes @ MODERNETIC

Objectifs

Comprendre larchitecture client-

e serveur et le réle du backend

Installer et configurer un
environnement de développement
backend

Créer un serveur web et gérer les
requétes HTTP

Concevoir et manipuler une base de
données relationnelle

Apprenants ayant des bases en
HTMLS, C553 et JavaScript

'

~

Tout professionnel souhaitant évaluer
vers le développement fullstack

Etudiants en informatique ou
développement web

Prérequis

Avoir suivi les modules Front-End
(HTMLS, ©553, Javaseript)

Hotions de base en logique de
programmation

e

Architecture Web & Environnement Backend

= Comprendre la différence entre Front-End et Back-End

» Architecture client-serveur : comment ga fonctionne ?

* Installer Nodejs, npm et configurer son environnement

* Introduction & la ligne de commande et aux outils essentiels

Création d'un Serveur & Gestion des Requétes
» Créer son premier serveur avec Node s et Express

* Les méthodes HTTP : GET, POST, PUT, DELETE

= Gérer les routes et les paramétres dune requéte

= Tester ses routes avec Postmon ou Thunder Client

Persistance des Données

* Assurer la persistance des entités métier

= Orchestrer la communication avec la couche de persistance
= Les opérations CRUD : Create, Read, Update, Delete

» Implémenter le mapping cbjet-relationnel (CRM)

API REST & Initiation aux Projets Backend

* Concevoir et construire une AP| REST complete

* Sécuriser ses routes avec fauthentification (JWT)

* Structurer un projet backend de fagon professionnelle
= Déployer son premier projet backend en ligne
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Comprendre & Utiliser les Frameworks Backend

Apprenez a construire des applications serveur robustes, sécurisées et scalables grdce aux
frameworks backend modernes utilisés par les professionnels @ MODERNETIC

Objectifs
Comprendre ce qu'est un framework
+  backend et son role dans une
application web
Distinguer les différents types de
framewiorks selon les langages

Maitriser les concepts fondamentau
communs @ tous les frameworks
backend

Construire des AP|s REST structurées et
sécurisées

Découvrir @t comparer Spring Boot,
Laravel, NestJs et Express

Apprenants ayant des bases en
Javascript, PHP ou Jova

Développeurs souhaitant structurer leurs
projets backend professionnellement

Tout professionnel voulant évoluer vers
le développernent fullstack

Avoir suivi les modules Algorithrmique,
POO et Bases de Données

Avoir des notions en JavaScript, PHP ou
Java

Introduction aux Frameworks Backend

* Pourguel utiiser un framework backend ?

* Différence entre framework, CMS et développement from scratch
 Les concepts universels : routing, middleware, contrdleurs, modéles
» Larchitecture MVC : Model, View, Controller expliquée

APIs REST, Sécurité & Base de Données

* Concevoir at structurer une APl REST professionnalle

= Connecter un backend & une bose de données [vio un ORM
# Sécurizer ses routes ; authentification JWT, sessions, roles

= Gérer les erreurs, les validotions et les réponses HTTP

Déploilement & Bonnes Pratiques

* Organiser et structurer un projet backend proprement

* Les voriobles denvironnernent et la configuration (env)

» Tester ses endpoints avec Postman et outomatiser les tests

» Déployer une opplication backend sur un serveur (VPS, Railway, Render)

Panerama : Spring Boot, Laravel, NestJS & Express

, SPring Boot — Framework Java puissant et entarprise : injection de
dépendances, sécurité avancés, idéal pour es systémes critiques
et a graonde échella
Laravel — Framework PHP élégant et complat : ORM Elogquent, Blade,
artisan CL, idéal pour les applications web at APIs robustes
MestJs = Framework Node s structuré et TypeScript natif :
architecture modulaire inspirée dAngular, idéal pour les grandes
opplications
Express js — Framework minimaliste pour Node js : léger, flexible, idéal
pour démarrer rapidement et construire des APIs simples
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BASE DEDONNEES: Conception & Gestion des Données

OUTILS & ENVIRONNEMENTS: Git, GitHub, VS Code & Postman

Conception & Gestion des Données

Apprenez @ concevoir, structurer et manipuler des bases de données relationnelles pour stocker et
gérer efficacement les données de vos applications & MODERNETIC

Git, GitHub, VS Code & Postman

Maitrisez les outils essentiels du développeur web moderne : éditeur de code, versioning,
collaboration et test d'APls @ MODERNETIC

) Configurer et maitriser Visual Studio
Code pour le développement web

Comprendre le versioning et gérer ses
projets avec Git

Publier et collaborer sur des projets via
GitHub [ Gitlob

Effectuer des opérations Push, Pull,
Branch &t Merge

Tester et déboguer des APis avec
Postman

Public

Tout apprenant démarrant une
formation en développement web

'

'

v Développeurs souhaitant structurer et
versionner leurs projets

Tout professionnel voulant collaborer
efficacement en équipe

Prérequis

Une connaissance de base de
lNinformatique

Aucune expérience en programmation
requise

'

Visual Studio Code : L'Editeur du Développeur

& |nstallation et découverte de lnterface VS Code

» Les extensions indispensables ; Prettier, Live Server, Gitlens, ESLint
= Roccourcis clavier et astuces de productiviteé

» Configurer son espace de travoil et ses préférences

Git : Versioning & Gestion de Versions

* Quiest-ce que la versioning et pourquoi c'est indispensable ?
= Installer Git et configurer son identité (nom, email)

* Les commandes fendamentales : init, add, commit, status, log
= Comprendre lhistorique des versions et revenir en arriére

GitHub & Collaboration : Push, Pull & Branches

* Créer un compte et un dépdt sur GitHub [ Gitlab

* Lier un projet local @ un dépét distant

* Erwoyer et récupérer du code : push, pull, clona, fetch

* Trovolller en Gquipe : codar des branches, Ioire un menge ot résoudne des conflits

Postman : Tester & Déboguer ses APls

* Introduction d Postman et son interface

& Créer et envoyer des requites HTTP : GET, POST, PUT, DELETE
* Utiliser les variobles denvironnemeant et les collections

* Déboguer une APl et analyser les réponses JSOMN
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Comprandre les concepts
fendamentaux des boses de données

Concevoir un schéma de base de
données (MCO, MLD)

Keaitriser le langage SQL pour
manipuler les données

Créer et gérer des tables, relations et
contraintes

Apprenants souhaltant comprendre
comment les données sont stockées

w
v Développeurs web voulont maitriser la
couche données de leurs applications
Tout professionnel travaillant avec des
systémes dinformation

Prérequis

Une connaissance de bose de
lMinformatique

Notions de logique et de raisonnement
structuré appréciées

'

~

Introduction aux Bases de Données

& Quest-ce quune base de donndes at pourgquod Futiliser ?

* Les types de bases de données

* Présentation des Systéme de Gestion des Bases de Données
* Installer et configurer son environnement de gestion

Modélisation & Conception
* Las concepts clés : tables, colonnes, lignes, clés primaires

= Les relations entre tables : one-to-one, one-to-many, many-to-many
+ Concevolr un Modéle Conceptuel de Données (MCD)

» Posser du MCD au Modéle Logique de Données (MLD)

Langage SQL: Manipuler les Données

= Créer et supprimer des bases de données et des tables (DDL)

+ Insérer, modifier et supprimer des données (DhL)

* Interroger les données | SELECT, WHERE, ORDER BY, GROUP BY

* Les jointures : INNER JOIN, LEFT JOIN, RIGHT JOIN

Requétes Avancées & Bonnes Pratiques

* Les sous-requétes et les vues (VIEW)

* Les index pour optimiser les performances

* Sécurité : utilisateurs, roles et permissions

* Sauvegarder et restaurer une bose de données

4229015715157  [~] moderneticbenin@gmail.com

@' Gbegamey ; aprés 50 m Verchaguine




ANALYSE METIER & OPTMISATION : Analyse Métier & Optimisation des Applications

Analyse Métier & Optimisation des Applications

Apprenez a analyser les besoins métier, modéliser les processus et optimiser les performances de
vos applications pour livrer des solutions efficaces et adaptées @ MODERNETIC

Objectifs

v Comprendre le réle de l'analyse métier
dans un projet informatique

Recueillir, analyser et formaliser les
besolns des parties prenantes

Modéliser les processus métier avec
les outils adaptés

Identifier les goulots d'étranglement et
optimiser les performances

Produire une documentation
technique et fonctionnelle claire

g

¥ Développeurs souhaitant comprandre
les besoins métier de leurs clients

Chels de projet et product owners en

o4 reconvarsion techniqua

Tout professionnel voulant faire le lien
antre midtier ot technigue

9 Aveir suivi les modules Architecture
Logicielle et Bases de Donnéas

Une expérience pratique en

e développement web appréciéa

Fondamentaux de I'Analyse Métier

* Quest-ca que fanalyse métier et le rdle du Business Analyst ?

= Les parties prenantes : identifier, comprendre et gérer leurs besoins

- Les technigues de recueil des besoins : interviews, ateliers,
observation

= Rédiger un cahier des charges fonctionnel (CACF) clair et structuré

Modélisation des Processus Métier

" Introduction aux diagrammes UML : cas dutilisation, séquence,
activite
Modéliser les processus avec BPMN (Business Process Model and
Notation)

» Les user stories et le backlog produit : écrire des besoins acticnnables

= Priofiser les fonctionnalités avec MoSCoW et la valeur métier

Optimisation des Performances Applicatives

= |dentifier les problémes de performance : profiling et benchmarking
* Optimiser les requétes SOL et lo gesticn des boses de donndes

= Optimisation frontend : lazy leading, minification, cache et CDN

» Optimisation bockend : gestion de la mémoire, asyne/await, pooling

Indicateurs, Tests & Amélioration Continue

* Définir et suivre des KPIs techniques et fonctionneds

* Les tests de performance : charge, stress et endurance (JMeter, ki)

. 2 démarche doméliorotion continue : Lean, Kalzen appliqués au
logiciel

= Produire un rapport danalyse et présenter ses recommandations
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Python:

Sciences des Données et Intelligence Artificielle

Machine Learning & Deep Learning

DATA SCIENCE & BIG DATA: Sciences de Données & Big Data

FORMATION PYTHON & MACHINE LEARNING
Vious serez appelé a maitriser les bases en développement d'application avec python.

Objectifs

'

~

Maitriser les bases essentielles du
langage python

Manipuler les structures de données et
programmer en POO

Uitliser NumPy, Pandas, Matplatlib et
Seaborn pour analyser et visualiser
des données

Appliquer des outils scientifiques
(sciPy) et poser les fondements du
Machine Learning

v

'

Débutant souhaitant apprendre la
programmation avec python

Etudiants en sclences, informatique,
mathématiques ou ingénierie

Professionnels manipulant des
données ou travaillant en analyse

Toute personne intéressée par la Data
Science et I'lA appliquée

Prérequis

~

s

Connaissances de base en
mathématiques (clgébre, statistiques
élémentaires) sont un plus

Disposé d'un ordinataur

Introduction

+ Instaliation et configuration de Python
+ Environnernents de travail (Jupyter, Spyder, VS Code)
* Bonnes pratiques de programmation

Bases de Python

= Variables, types de données, fonctions
= Structures de conirdle : conditions, boucles, exceptions

» Listes, tuples, dictionnaires, compréhensions

Qutils et Modularité

= Fomctions intégrises et conversions
» Modules stondards (math, datatime, os, random)
* Gastion de fichiers et chemins

Programmation Orlentée Objet

o Classes, ohjts, attibuts, mdthodes

= Hértoge, polymorphisme, encopsulation

= Mathodes spéciales (_ _init

Analyse Numérique et Sclentifique & Visualisation de Données
= NumPy : tableoux, opérations, statistiques, broodcasting
= SciPy : optimisation, intégration, statistiques avancées

* Motplotb : courbes, histogrammes, figures multiples

» Spabomn : graphiques statistiques et personnalisations
Analyse de Données avec Pandas

# Structures principales : Series et DataFrome

» Importation et netloyoge de donndes (CSV, Excel, JSON)
* Andlyie descriptive ot visualisotion rapide
introduction au Machine Learning

» Concepts de base : régression, clossificotion, clustering
= Utilisation de Scikit-leamn sur des cas pratiques

Sciences de Données & Big Data

Objectifs
Comprendre les concepts
fondamentaux de la Data Science et
du Big Data

Manipuler et nettoyer des données
avec Python et ses bibliothéques

Analyser et visualiser des données
pour en extraire des insights

Découvrir les outils et technologies du
traiterment massif de données

Initiotion au Machine Learning et aux

¥ moddles prédictifs

Développeurs souhaitant &voluer vers
les métiers de la donnée
Analystes et professionnels travaillant
avec de grandes quantités de donndes

Tout professicnnel voulant
~  comprendre et exploiter la valeur des

g

s

données

Une connaissance de base de
linformatique et de la logique
Notions de base en Python ou tout
autre langage de programmation

e

~

Apprenez a collecter, traiter, analyser et visualiser de grandes quantités de données pour en extraire
des insights précieux et prendre des décisions éclairées G MODERNETIC

Introduction d la Data Science & au Big Data

+ Quest-ce que la Data Science ? Les métiers de lo donnée

* Le cycle de vie de la donnée : collecte, stockage, traitement, analyse
+ Différence entre Big Dato, Data Science, Machine Leamning et 1A

& Les BV du Big Data : Volume, Vitessa, Variats, Veracité, Valaur

Manipulation & Nettoyage des Données avec Python
» Introduction & Python pour la Data Science

* Les bibliothéques essentielles : NumPy, Pandas, Matplotlib

« Charger, explorer et nettoyer un jeu de données (data cleaning)
» Gérerf les valeurs manguantes, les doublons at les cutliers

Analyse, Visualisation & Storytelling

, Les statistiques descriptives : moyenne, médiane, écarnt-type,
cormalation
Creer des visualisations percutontes : graphigues, heatmaps,
dashboards

* Les outils de dataviz : Matplotlib, Seaborn, Plotly, Power B, Tableau
Construire un rapport de donnéas et raconter une histoire avec les
-
chiffres

Big Data, Cloud & Initiation au Machine Learning

* Les technologies Big Data : Hodoop, Spark, Hive en braf

b Stocker et traiter des données mossives dans le Cloud (AWS, GCP,
Azure)
Intreduction ou Machine Leaming : régression, classification,
clustering

s Construire et évaluer un premier modéle prédictif avee Scikit-learm
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Gestion des Projets et Entrepreneuriat

MARKETING Maitrise des stratégies Marketing

Recruter, Intégrer et Valoriser le Développement des Compétences en

Entreprise

Le Responsable Ressources-Hurnaines doit identifier le profil en adéquation avec les besoins, présélectionner les candidatures, et
maitriser I'entretien d'embaouche pour réussir un bon recrutement et assure également le développement des compétences. Dans un
monde en constante évolution, les RH et les managers doivent savoir construire des plans de formation efficaces, en lien avec les
besoins de l'entreprise et les aspirations des colloborateurs. Cette formation permet de comprendre las enjeux, les dispositifs
existants et les bonnes pratiques pour optimiser lNinvestissement dans la formatien,

Objectifs

Comprendre les enjeux d'un
+  recrutement et d'une intégration
réussie

Savolr mettre en ceuvre les étapes
fondamentales d'un recrutement

Concevoir et mettre en ceuvre un
parcours dintégration

Comprandre les finalités et les enjeux
de la formation professionnelle.

Communiguer efficocement sur les
bénéfices de la formation en interne.

Responsobles RH et chargés de
£ formation.

~

Managers et responsables
opérationnels.

Dirigeants de PME|TPE.

Teute persenne impliquée dans la
~ gestion ou le pilotoge des
compétences.

Prérequis

Aucun.
" Une connaissance de base de
I'envirennement RH est un atout

Recrutement et intégration : Définitlons, enjeux et pratiques

= Recrutemaent ot intégration : Définitions, enjeux et pratiques

* las étopes fondomentales d'um recrutement

» Digpositifs existants : plan de développement des compétences, CPF,
altemance, atc.

» Principaux octeurs de la formation (OPCO, organismes, solariés, monogers).

Enjeux et cadre de la formation professionnelle

» Réle de la formoation dans la stratégie RH.

= Obligotions legales de Fentreprise (formation, entretien professionnel, etc.)

» Digpositifs existonts : plan de développement des compétances, CPF,
alternance, #tc.

* PFrincipoux octeurs de la formation [CrF‘C:D,urgunismes, salarnis, rn::lnﬂgar's}

Enjeux et codre de la fermation professionnelle

* Rile de la formation dons la stratégie RH.

» Obligotions lgoles de Fentreprise (formation, entretien professionnel, elc.)

» Dispositifs existants : plan de développement des compétences. CPF,
cltemance, eic.

* Principaux octaurs de ka formation (OPCO, organismes, solariés, manogers).

Enjeux et cadre de la formation professionnelle

» Rile de la formation dans la stratégie RH.

» Obligotions légalas de Fentreprise (formation, entratien professionnel, etc.)

» Dispositifs existonts ; plan de déveoppement des compdtences, CPF,
altermance, etc.

* PFrincipaux octeurs de la formation (OPCO, organismes, solariis, monogers)




Tableau de tarifs par filieres de formations

Bureautique et productivité

Formations
Professionnelles

Architecture de
Pordinateur

MS Word

MS Excel

MS Powerpoint

Pack complet

Tarifs par niveaux d’apprentissage

Débutant

Intermédiaire

Professionnel




O1. Le Web
Design

Frontend & 0O2.
Framework

03. Backend &
Framework

04. FullStack
Developper

Versionning (5,
& déploiement

06. Architecture
Logicielle

Analyse 0.
foncionnelle

08. Analyse métier
& Optimisation

O1. Développeur

Frontend
(Web design & frontend Pack)

Développeur 02.

Backend
(Outils & Backend Pack)

03. Fullstack

Professionnel
(Packs : Frontend, Backend,
Architecture, Framework, )




Tableau de tarifs de nos packs de formations

Packs de formations

WEB DESIGN

Frontend Base

Backend Base

Fullstack Devlopper

Versionning & déploiement

Architecture logicielle

Analyse foncionnelle

Analyse métier &
Optimisation

Développement mobile

Tarifs par niveaux d’apprentissage

Débutant

Intermédiaire

Professionnel




Tableau de tarifs par filieres de formations

Sciences des Données et Intelligence Artificielle

Tarifs par niveaux d’apprentissage

Débutant Intermédiaire

Professionnel




Tableau de tarifs par filieres de formations

Gestion des Projets et Entrepreneuriat

Tarifs par niveaux d’apprentissage

Débutant Intermédiaire

Professionnel




Tableau de tarifs par filieres de formations

Le Développement d'Applications

Tarifs par niveaux d’apprentissage

Débutant

Intermédiaire

Professionnel
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